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Bil^ 1 

にんじゆつ てき なかまたす 

忍術は' それぞれ敵をやっつけたり、仲間を助けたりするなどいろんな 

ちから も じょ—あ つかわ 

力を持っているんだ。状況に合わせて使い分けてね！ 



ウ 

イ 

ン 

ク 

う 

ふ 

ふ 

ん 

K 

ん 

つ 

1 

う 

X 

! 

ピ 

力 

0 

ん 

ゴ 

□ 

0 

ん 

ど 

ス 

イ 

ス 

ィ 

ス 

イ 

ス 

ィ 

ど 

力 

エ 

ン 

空 

術ま1 

ペ7め 

*¢3 ぃ 


色し ろ、 

気け 
の 
術1 
で 
敵1 
の 
動 j 

を 

に 

ぶ 

ら 

せ 

る 

色 S 

気け 

の 

m 

m 

動 j 

を 

に 

/3 x 

体5 
力》 

i ? 

1 

敵！ 

の 

防？ 

御？ 

韻 

を 

下さ 

げ 

る 

1 

大5 

雨ら 

田い 

電 Z 
の 

術1 

; 

^ t = l ら 

田い 

電 Z 
の 

く 45•じ 

大 K 
7 \ll 
流を 
の 
術達 

水?: 

流そ 
の 

く 45- じ 

大5 

火 か 

炎 i 

の. 

術爸 

火か 

m 

の 

く •じ 

効考 

力ぞ 


敵； 
全芝 

部ぶ 

敵1 
全 r 

部ぶ 

I 

部“、 

敵1 

蒜 

敵1 

全 ぜん 

部ぶ 

敵1 
全 X 

部ぶ 

敵1 
全で 

部ぶ 

敵 i 

蒜 

敵 i 
全艺 

部ぶ 

敵1 

- 

相5 






















レイヤ—12よつて、装備 
できない斌器や防具もあ 
るから注意してね。 


ぼぅぐ 

防具 



つかむり 


旅人には必要不可欠。でも防具とし 
てはあまり役立ちません。 

手をつつむコテ。 

日よけには最適。 

ほつかむりはエビ 
ス丸のトレ—ドマ—ク 

ゴエモンは赤い色が大好キ J 。 

な -to した皮で作ったコテ。かるくて 

裝。 



武器や防具は他にもいろいろあります。 


爹絵豸 32 







ぶきぼぅぐ せつめい 

我器、防具の説明 

武器や防具は「そ I つび」 

ちから はつき 

させないとその力が発揮 

で$ないんだ。また、プ 


¥ J? 

武器 


爹絵蹇； 



ゴエモンお得意の武器。 

獅銳でできた P っために 
つくられたキセル。 


番 



エビス丸にはやっぱり 
笛だね。 フメ ,, 

© # <• 

するどい刀が仕込ん h , 
である笛。 

鋼でできたするどい爪。 

忍者にとっては得意な武器。 

扣雛を把挑するをゎった紙¥ 














































アイテム せつめい 

遢具の説明 
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ち 




まきもの 


為 


攻擊の術がランダムに出 
できます。 

これがあれば忍術の使え 
ないプレイヤ—も術が使 
えます。 








ち 


ちからの 

まきもの 



全員の武器のちからが 

一時的にアップします。 




4 


たかげた 


_ 


I 定時間ノ—タメ—ジで 
ダメージゾ I ンが歩けま 
す。 


% 




ai フ1 
スケ丨1 


S 


I 定時間 MAP 上どこで 
もすばやく歩くことがで 
キします。 




% 

































Em 因因 



-^ 

おにぎりを食べると I 人 
だけ体力が35前後回復し 
ます。 

時々'45前後回復する-つめ 
ぼし入りもありますが、 
どのおにぎりに入つてい 
るかは分かりません一 . 


与 




<ンバ—ガー 




遽 


一人の体力が最大値まで 

回復します。 


がんや> 



与 




こづち 


敵には毒を持つたものも 
います。からだが毒にお 
かされると MAP を歩く 
だけでも体力が減つてき 
ます。そんなと杏にがん 
やくを飲めば毒は消えて 
しまいます。 






死んでしまつた仲間を生 
き返らせることができま 
す。ただし、体力は一な 
ので注意してください。 
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みせもの小屋 

S ゲ—厶の進行とは関係ないけれ 
ど、いろいろなみせものを ffl つ 
ています。何がでてくるかは乂 
つてからのお楽しみ。 


アルバイト屋 


お金に困つたらココへ/ 
でも体力には気をつけて 




パスボート発行所 


かいがい い ひつよぅ 

海外に行くのに必要なパスポ— 

う ところ 

卜を売つている所。 


も 


'本川 






























復活屋， 


ri^ 


死んでしまった仲間の復活や、 
毒を取り除いてくれます。 

くらい ふつかつ 

プレイヤ—の位によって復活 

りよラぎん こと 

させる料金は異なります。 


とばく曼 

「大小とばく」と「コレゾウく 
んを立がせ」の二種類が有りま 
す。勝てば金持ち、負ければ貧 
激〇 


JL r lr< 

f EES 


ふなつきば 

船着場 



ある場所への定期便がでていま 

す。お金を払えば乗せてくれま 

す。 


を売ることもでキ J 
ます。 


M 


リニヤかご 


船着場と同じです。 


< -こー ズ-> こ < 弋/ジ W 

空港、外国船乗り場 


パスポ—卜とお金があれば外 

こく い こと 

国へ行く事がで$ます。 


fils の銳明 

みせせつめい 


豸絵彷 ： 
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宿屋、風呂屋 



たいりよく にんじゆつ さいだいち 

体力、忍術を最大値 
まで回復することが 
で$ます。 



めし屋、ハンパーガーシヨッブ 

ご飯を食べれば、体力、忍術を 
最大値まで回復することができ 
ます。 

八ンバ—ガ—シヨップでは、セ 

ットを食べれば、全員の体力、 

にんじゅつ かいふく たんびん ひとり 

忍術フル回復。単品だと I 人;© 

プレイヤ—の体力、忍術フル回 

復がで$ます。また、"おもち 

かえり"で八ンバ I ガ—を持つ 

てかえることもでキ J ます。 


武器屋 



キセル、笛などの武器の購入が 
でキ J ます。 


ぼうぐや 

防具麈 



身を守る防具の購入がで$ます。 


よろずや 

万屋 



おにぎり、がんや 

こぅにゅぅ 

<などの購入がで 
きます。また、い 
らなくなつた道具 

































運の数値が高いほど、攻撃や回 
避などいろいろとその力を発揮 
します。 


い(状態) 


1 


3IV 1 Jfi t « J l 

現在のプレイヤ—の状態を表示 


します。 

つうじょう ひようじ 

通常は「せいじよ一つ」と表示さ 


れています。 



そぅび(装備) 


げんざいそうび ぶき ぼうぐ 

現在装備している武器、防具で 


一 



I i にんじゆつ ひょうじ _ 

，今までに覚えた忍術の表示です。 



爻チ彳夕爻の親明 

せつめい 
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爻チ ー タ爻の説明 


豸絵爹 一 


けいけんち(経驗値) 


敵を倒す度に経験値が得られま 
す。経験値を積むことで位が上 
がつてい$ます。 




敵を攻撃す名力の強さを表わし 

ます。強い武器を持てば、より 

こぅげきりょくあ 

攻撃力が上がります。 


n - 

防御力が ioE いほど、敵からの t 
撃ダメ—ジは少なくなります。 
また、防具をつけることでより 

ぼぅぎょりょく あ 

防御力は上がります。 


すばやさ 


n 


この数値が高いほど、敵にすば 

こぅげきあた てき 

やく攻撃を与えたり、敵からの 

こぅげき 

攻撃をかわしやす<なります。 















































E 

プレイヤ—の生命力です。向かって左が 

げんざいたいりょ< みぎさいだいたいりよ< 

屑在の体力、右が最大体力です。 

体力が□になると、そのプレイヤーは死 
んでしまいます。 


にんじゆつ ちか>9む ひだり げん 

忍術をとなえる力です。向かって左が現 

ざい にんじゅつ みぎ さいだいにんじゅつ 

在の忍術、右が最大忍術です。 

にんじゆつ たび しょぅひ 

忍術はとなえる度に消費していきます。 

にんじゆつ しよう 

/ィヤ—によつては、忍術が使用でき 

ない場合もあります。 



爻チ—タズの説明 

せつめい 


致絵 f 
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せつめい 

爻チ—夕爻の説明 


致絵春 2 L 



コマンドの「ようす」を選ぶと見ることがで 

がめん せつめい かく 

きるステ—タス画面の説明だよ。各プレイヤ 

げんざい じょうたい ひょうじ さんこう 

I の現在の状態を表示しているので参考にす 
るといい。 


プレイヤ—のレベルです。経験値を積む 

と上がつてい$ます。 

く位が上がると、体力や忍術の最大値も上 

がつていをます。 


□X=E^ 

tt 8 

圃 

撕 

42/ 

o/ 

62 

O 

x£^? ル 

tt 8 
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{Ml 

36^ 

10/ 
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•エビス丸 

わてがエビス 丸 r んねん。ほん这、ゴエモンはんにはか 

おうごん と い 

ない豸へんわ一。黄金のキセル^られてもうた言うてわ 
てに：沿 5 ついて 5 よるん r っせ。 わてが固ってる人を ^ 

たす せいぎ にんじや おも たよ 

たら 幼け たくなる i 義の忍者 やと思うて M リ 5 ってるん 
やろなァ。 

ど—して^:金のキセル探しの振について5てくれ言う 
て、うるさい5かい一緒に探しに行ったろか思てますね 
ん。 

それぞれ好き勝手屯ことを言っているけれども、本 
当はとっても仲が良いんだ。 

てんやわんやの旅の途中でいろんな人だちに出会/つ 
けれど、ゴエモンとエビス1にあと二人仲間が増え 
るよ！四人で力を合わせて旅をするんだ。 
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しようかい 

ブレ V や一の婼<3 




•ゴエモン 


いやァ参った/天下の大泥棒ゴエモン樣ともあろ*っもの 
が泥棒に入られるたァなんともひ T ^ u ゃねェかい。 
いったいどこのどいつなんてい、卿先徂樣から受け继い 
て5たてェ U な黄 M のキ乜ルをかっぱらった^ァ。見つ 
けたらただじゃおかねえから觉悟しと5やがれ/ 
t ねつこひつつか这元てぐいぐ：：*一6わしてやらァ。 
それにしてもエビス丸の！^には困ったもんだ。 

正義の忍者 だかなんだか 綸らねえけれども、貧松 な 一人 
旅の つもりが、とんだね物しょいこん ua ったい。 

まっ、^は as づれ、世はデづってヒころで連れて行って 
やるか。 














にゅうりょ< 

コマンド X * 


♦じどう (自動) 


このコマンドを実行すると、戦闘中にコマンド入力しなくて 
も、ゴエモンたちが自動的に戦つてく* n ます。 

キヤンセルしたいと$は、®ボタンを押すとプレイヤー側の 
夕—ンが終了すると同時にコマンド入力可能になります。 


n マンド入力を潤違えだり、途中でキヤ 
ンセルしだい場合は、⑬ポタンを押して 
<ださい。©ポタンを押すごとに I つ前 
の入力待ちに戻つていきます。 



絵 n 





















アイテム 

▼どうぐ(道具) 


拾13 



このコマンドを実行すると' 道具一覧表が表示され、持って 
いる道具を使うことができます。(戦闘時には使えない道具も 
あります。) 

アイテムせんたく けつてい 

道具を選択し®ボタンで決定しますが'®ボタンでキヤ ンセ 
ルすると' その道具は獻51 flKI 載のぃ|»!齡に积 i するので;±1 
意してください。 

また、岭マ—クが表示覧の上にある場合は、力—ソルを合わ 
せて®ボタンを押すと次のぺ—ジに移ります。 


▼にげる(逃げる) 


敵から逃げると$に使います。ただし、必ず逃げられるとは 
限りません。 


戦閼時の 















コマンド入力 


仲間や、敵の選択をするものもあります。) 

また、 岭マ —クが表示覧の上にある場合は、力—ソ 
ルを合わせて®ボタンを押すと次のぺ I ジに移りま 


♦ぼぅぎょ (防御) 

このコマンドを実行すると、敵から受けるダメ—ジ 
















せつめい 


pjn 令ンゼの説明 


拾伍 15 


ゴエモンたちが、敵と戦一つときに使うコマンドを説明するね。 



せんとうじ 

戦閼時の 


たたか 

♦ たたかぅ(戰ぅ) 

現在1備している武私(または象手)で敵を攻撃し 
ます。 

このコマンドを実行すると、敵の選択に移り、敵の 
名前を選んで®ボタンを押すと決定します。 



じゅつ 

♦ U ゆつ(術) 

み おぼ じゅつ 

身につけている(覚えている)術を使います。 

じつこぅ •しゆつ せんたく ぅつ じゆつ 

このコマンドを実行すると、術の選択に移り、術を 

えら お けつてい じゆつ 

選んで®ボタンを押すと決定します。(術によっては' 





























にゅうりよく 

I マンド入力 


♦きろく (記録) 

ゲ—厶の恭中で現在の辦態をカセット阳砂に！します 。 fil 
組まで記録可能なので、このコマンドを実行したら、どの〃た 
びにつき"に記録するかを選択してください。 
ただし'選んだ〃たびにっ$"にすで1^記録してぃる場合は、 
以前のデ—夕は消えてしまうので注意してください。 

記録は、 MAP 上ならどこでも記録できます。ただし、町' 
村' 建物、洞窟内では記録できません。 
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is 


マップ がめん 

MAP 画面の 


じゅつ 

♦じゅっ (術) 

いろいろ便利な忍術のリストが表示されます。 

このコマンドを選択すると、プレイヤ—の選択に移 
り' そのプレイヤ—の使用できる術が使えます。 
術によっては、誰に術を使ラかを選択するものや、 

じつこう じゆつ 

すぐに実行される術があります。 


ステ I タス 

♦ょぅす (樣子) 

プレイヤ—の現在の状態を見ることがで吉ます。 

警コントロ—ラ—の上下で、プレイヤ—を選んで®ボタンを 
押すと' I 人ずつの現在の状態をもつと詳し<見ることがで 
4 U ます。 

I 番下の〃どラぐをみる"を選択すると、道具の一覧表が見 
れます。*コントロ—ラ—の左右でスクロ—ルさせることも 
で$ます。 

ステ—タスの説明 (0/21) 参照。 
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必要でない道具を捨てるコマンドです。 

す アイテム 

(捨てられない道具もあります。) 



武器や防具は持つているだけでは役に立 
ちません。装備をさせたいプレイヤ—を 
選択して、どこに装備させるかも選択し 
て <ださい。 

すでに嚷備している場合は、新しい装備 
と入れ替わります。 

また、装備をはずしたい場合は、道具リ 
ストの空白の所を選択すれば、装備がは 
ずせます。 

ちゅうい そうび 

注意…プレイヤ—によつては、装備で$ 
ないものもあります。 























せつめい 

a n マン¥の説明 


in 


道具などを使 I つと$のコマンドを説明するね。 


♦どぅぐ (道具) 

ゴエモンたちが持つている道具のリストが表示されます。(〃ねくすと"を選 
択して®ボタンを押すと、次のぺ—ジのリストを見ることができます。) 
道具の M 択をしたら、次に〃つかう"〃すてる""そ一つび"のいずれかを決 
定します。 



MAP 曲面の 


個人に実行される道具の場合は、誰が使 
一つのか選択します。 

また、〃つかラ"を選ぶと、すぐに実行さ 
れる道具もあります。 















r - SELECT ボタン 
厂 START ボタン 



©ボタン 

+コントローラー会ボタン 


選んで®ボタンで決定してください。あとは〃はじ 
める"と同じです。記録したところからゲ—厶がは 
面じまります。記録は、コマンドの説明 ( P .14) 参照。 

画 


選 

〃き 

〇 

こ 

5 

た 


n ン > D 1 S 1 の操作 S 进 

* n ントロ—ラ— 

'7 レイヤ—の移動や、 nr >> ド入力時に力—ソルの 
移動ができます。 

©ボタン 

nf >> ドウ v ンドウが開き、 n フンド選択ができま 
す。 + n ント □1 ラ—で nr > ンドの選択を行つだ後、 
も^ I 度押すと実行されます。 

また、人と話をしだり、怪しい所を調べだり、宝箱 
を開けだりするときも使用します。 

® ボタン 

nr >> ドウ v ン♦トウの、表示や入力のキヤンセル、 

お店か5出るときなどに使用します。 
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ゲームのは «> め方 





タイトル画面で、 SELECT ボタンを押すと 
〃はじめる"〃つづける"が選べます。 

♦はじめる 

ゲ—厶を最初からはじめると$は"はじめる"を選 
んで、次に START ボタンを押すとメッセ—ジ表 
示速度の設定画面に変わります。 

お好みのメッセ—ジ表示速度を+コントロ—ラ—で 
選んで、®ボタンで決定してください。 

♦つづける 

ゲ—厶中に記録をしている場合は、その続きからゲ 
—厶をはじめることがでキ J ます。 

"つづける"を選んで START ボタ；>を押すと、 
記録した〃たびにつき"の選択画面に変わります。 
続きをしたい"たびにつき"を+コントロ—ラ—で 
























♦装備を調えること。 

旅の途中は備えあれば愁い無し、と昔の人 
はよく言ったもんだ。 

武器や防具をしっかり装備していないと、 

次々と現われる敵にやられてしま I つぞ。 

♦こまめな於 t が キミの犯に纪似* J : を 
あたえる。 

新' fc な展開や、新しい場所、道具などを手 
に入れたときは、記録しておくんだ一 
もし敵にやられちやつたら、今までの苦労 
も水のアワになつてしまうぞ。 

じゃあ、^:セの義を贺って齡しい船を藏けてね。 
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今からキ///は長い旅にでる、見知らぬ土地 
に行くんだから十分用心しなければいけな 
いよ。 

ここでは旅のポイントを教えてあげるから、 

お？ 

ちゃんと覚えておいてくれよ。 
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♦まず、4 T や村での会話をよく聞く こと。 
その土地の人と仲良くしておくのは旅の 
常識だよね。思いがけないヒントや、次 
に何をしなくちやいけないかを教えてく 
れたりするぞ！ 

必ず町や村では全員に話しかけてみるん 
だ0 


































に搜し U 行かさしてもらえまへんか。」と、 
fk 一， とても1者とは釈ぇないせ4義の r 者エビス蚣 
が％ゎれた。まぁ、む和まとぃにならなぃなら 
といぅ条件忖きでゴエモンはエビス丸と一错に 
旅にでること1:なった。はたして"黄金のキセ 
ル,はどこに。 

ゴエモンの新たなる 旅が 始まった。 

しかし.••ゴ X モンぃ一 $を！^つめる税が T 
つ-•••二つ•••三つ • • *。 

そして想像もつかないょぅな大きなワナがゴ X 
モンたちを待つている。 

なにがあつてもへこたれるな。 

それ行けゴエモン/がんばれゴェモン/. 

(ェビス丸も忘れないでねつ/) 
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，長い旅から又しぶりに我が家に帰ったゴエモン。 
旅の報ををしよぅと、神棚を見上げてびっくり。 

せんぞだいだいつた かほぅ だいじ 

な-•先祖代々伝わる家宝の大事な 

…ない、ない、どこを搜 
してもない/•さ一欠变だ/•御先袓搛 U 頻向け 


おうごん 

"黄金のキセル“が. 



ができない。 

天下の大泥棒のをに泥棒が入つちゃシャレにも 
ならねえ。ゴエモン大慌てで”黄金のキセル， 
搜しの旅支度。 

そんなところに、 

「お困りのよぅですな。わてエビス丸といいま 
んねん。わて、困つてる人を見てると4伝いた 
くなる性分でんねん。どぅでつか、わても一豬 
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#メ€01パックタッブ機齙0き2)^ッ>の注雇 

このカセット内部には、ゲ—厶の途中経過をメモリ—(記憶)し 
て おく バックアップ機能があります。ファミコン本体のリセッ 
トスイッチを押しながら電源スイッチを OFF にしてください。 
メモリー内容が SAVE した所までパックアップされます。正 
しく 操作しないと、メモリ—の内容が消えることがあります。 
なお、次の注意をお守り<ださい。 

I 、カセットをあ配する唠は、)1ずを卵ってください。 

二、 むやみに電源スイッチを ON*OFF しないでください。 

三、 精密機械ですので、極端な温度条件下での使用や保管、^! 
いシヨックを避けてください。また絶対にカセットを分解 
しないでください。 

四' 端子部に手をふれたり、水に濡らすなど、汚さないでくだ 
さい。故障の原因になります。 

五、 シンナ—、ベンジン、アルコ|ルなどの揮発油ではふかな 
いでください。 

六、 使用後は Ac アダプタ—をコンセントから必ず抜いてくだ 
さい。 

七、 テレビ画面から、でキ J るだけ離れてゲ—厶をしてください。 
八' 長時間ゲ—厶をする時は、健康のため約2時間ごとに10分 

〜 15 分の小休止を してく ださい。 








